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TAJINY ZIVOT MAZLICKU

Tajny Zivot mazlicku je patym spolecnym celovecernim piné animovanym
filmem lllumination Entertainment a Universal Pictures — a je to komedie o Zivoté,
ktery vedou nasi domaci mazliCci v dobé, kterou my kazdy den travime v praci
nebo ve skole.

V jednom domé na uspéchaném Manhattanu zacina skute¢ny den az poté, co
jeho dvounozi obyvatelé odejdou do prace a do Skoly. Tehdy vSichni ti chlupati,
pernati a Supinati mazlicci naskakuji do svého kazdodenniho stereotypu ,od
deviti do péti”: rizné se spolu poflakuji, vypravéji si potupné historky o svych
majitelich, zkouS$eji si roztomilé kukucCe, aby dostali lepSi pamisek, a sleduji
Animal Planet jako reality show.

je stfedem vesmiru své panicky Katie, se zivot obrati vzhiru nohama, kdyz si
Katie pfinese domu Dukea, neporadné a obrovské psi monstrum s nulovou
socialni inteligenci. Kdyz se tato podivna psi dvojice ocitne ve Spinavych ulicich
New Yorku, musi zapomenout na vSechny odliSnosti a spojit se proti chlupatému,
vychytralému kralikovi jménem Snizek, ktery postavil armadu domacich zviratek,
které jejich panickové opustili a ktefi nenavidi vSechno lidské...a to vSe vcCetné
navratu domu dfiv, nez se Katie vecer vrati.

Zakladatel a vykonny feditel lllumination Entertainment CHRIS MELEDANDRI
a jeho dlouhodoba spolupracovnice JANET HEALY uz spoleéné produkovali
oblibené filmy série Ja, padouch nebo kasovni trhaky Mimoni a Lorax a produkuji
i tuto komedii, kterou reziruje CHRIS RENAUD a YARROW CHENEY podle
scénarfe CINCO PAULA & KENA DAURIO a BRIANA LYNCHE.

Na Tajném zivoté mazlick( pracovaly vSechny vyrazné talenty poslednich hitd
lllumination - vytvarnik ERIC GUILLON, umélecky feditel COLIN STIMPSON,
vedouci animator REGIS SCHULLER, animatorka CELINE ALLEGRE, vedouci
osvétlovaC THIERRY NOBLET, vedouci animace postav JULIEN SORET
a JONATHAN DEL VAL, specialista pocitacovych efektt BRUNO CHAUFFARD,
trikovi specialisté SIMON PATE a MILO RICCARAND a hlavni stfiha¢ KEN
SCHRETZMANN, drzitel Oscara hudebni skladatel ALEXANDRE DESPLAT.



V srdci Manhattanu Zije zhyCkany teriér Max v idealnim vztahu se svou adoptivni
paniCkou Katie. A to pfesné do chvile, nez dobrosrdec¢na Katie pfinese dom
dalSiho nalezence — obrovského chundelatého neukaznéného kfizence jménem
Duke. Max je Sokovany, kdyZz mu ho Katie pfedstavi jako jeho nového bratra,
zejména kdyz si Duke okamzité pfivlastni Maxovy hracky a peliSek, protoze
blahosklonné predpoklada, Zze s nim jeho novy bratr bude tento pohodiny Zivot
sdilet.

Nejisty Max si snazi udrzet svoje Uzemi a Duke - vazné roztomily pejsek, ktery si
proSel tézkymi ¢asy — Maxovu odmitani viibec nerozumi a s Uzkosti vnima, ze se
ho Max pokousi zbavit. Jediné, co Duke vi, je, Ze se nemUlze vratit do Utulku, ze
kterého jen tak tak unikl.

Jejich konflikt se vyhroti venku na ulici, kde se oba ocitnou zamceni v dodavce
odchytové sluzby na cesté do utulku. Kdyz se roztomily, ale vySinuty kralik
jménem Snizek, ktery je Séfem gangu domacich mazlickd opusténych svymi
panicky, ktefi si fikaji Splachnuty mazlicci, vloupa do dodavky s cilem osvobodit
¢lena svého gangu, Max s Dukem v tom vyciti svou $anci a vyjednaiji si svobodu.
Vymeénou za svobodu Snizek pozaduje, aby slouzili v jeho armadé Splachnutejch
mazli¢kd a zili s nimi v jejich doupéti ve stoce a spradali pomstu lidem, ktefi je
opustili.

Jakmile Snizek zjisti, ze Max s Dukem maji panicku, kterou miluji a s kterou ziji v
prepychu, pusti svlj gang, aby je pronasledoval ulicemi New Yorku. Tito
navzajem si nepodobni novi bratfi jsou tak donuceni vratit se ke svym primarnim
zvifecim instinktiim, a aby pfezili, musi se rychle zorientovat v méstské dzungli a

dostat se bezpecné zpatky domu...a to vSe dfiv, nez se Katie vrati.

Napad



Chris Meledandri popisuje vznik Mazlicka takto: ,Inspiraci pro Mazlicky byla
vSechna zvifatka, ktera jsme méli doma uz od mého détstvi. Vyrastali jsme s
koCkou a psy a s kanarkem, a kdyz jsem se stal rodiCem, zjistil jsem, Ze jsme
vSichni své mazlicky zahrnuli bohatymi emocemi. Vzdy, kdyz jsme se vraceli
domd, mysleli jsme na to, jakou radost ze svého navratu v jejich tvafich uvidime
a na to, jaké nezbednosti asi cely den délali.”

.Napadlo mé&, Ze urCité nejsem sam, kdo prfemysli o vnitfnim zivoté svych
zviratek,” pokracuje. ,Od chvile, kdy jsem se na své milacky zacal divat timhle
zpusobem, jsem zjistil, Ze takhle se na né divame vsichni. A je jedno, jestli to je
nebo neni jejich skute€ny emocionalni zivot nebo jen naSe projekce. Fascinuje
nas jejich vnitini zivot a jsme zvédavi na to, co délaji a na co mysli, kdyz tam
nejsme.”

Kromé Meledandriho, ktery pracuje v ustfedi lllumination Entertainment
v kalifornské Santa Monice, Janet Healy, s kterou produkoval vSechny filmy
Vv lllumination, dohlizi na produkéni pobocCku spole¢nosti lllumination Mac Guff
v Pafizi. Meledandri je pevné presvédcCen, ze bez Healy neni mozné Zadnou
produkci zrealizovat: ,Janet je nejlepSim produkénim partnerem, jakého jsem kdy
dokazal predstavit, a nyni spolu produkujeme Fadu filma.”

,KdyZ pracujete na tolika filmech najednou, je nezbytné mit mezi sebou skvély
vztah,” pokraCuje Meledandri. ,Jsem upfimné presvédCen, zZe Janet je v
soucasnosti nejlepsi producentkou animovanych filma.”

,D0 nasich domacich mazli¢k jsme vlozili spoustu postav — vS§echno to, ¢im je
chceme mit,” vysvétluje Healy. ,| kdyz skuteCnost muze byt jina, chceme si
myslet, Ze maji ten tajny zivot, od kterého nas drzi stranou. Chrisuv napad mé
nadchl. Rozumi animaci a postavam jako nikdo jiny.”

Ukol pfevést napad do scénare dostali Cinco Paul a Ken Daurio, s kterymi uz
Meledandri a Healy pracovali na sérii Ja, Padouch a Lorax. Ti se potom museli
vénovat praci na Ja, Padouch 3 a kormidla se chopil scenarista Brian Lynch
znamy svou praci pro lllumination na Mimonich, Hopovi a jejich veleuspésné
zabavni jizdé Minion Mayhem.

Meledandri vzpomina, jak rdzni mazli¢ci jeho kolegu ovlivnili jednotlivé postavy

filmu: ,Cinco a Ken za$titovali projekt zpo€atku a v poslednim roce se k nim



pfidal Brian. Pfinesl s sebou spoustu vtipnych historek, které nasly ve filmu svoje
misto. Bylo uzasné sledovat, jak si kazdy do filmu pfinesl svoje individualni
zkusenosti se svymi zvifatky, ktera nékdy doma mél nebo stale ma.”

Daurio vysvétluje, jak to vSechno zacalo: ,Prvni véc, kterou nam Chris nadhodil,
byl obraz psa, ktery ¢eka, az jeho panicek opusti dum. Jakmile za nim klapnou
dvefe, pes skoCi do odpadkl pro jidlo a otevie si ledni¢ku, aby nasel néco
lepSiho. To byl ten zakladni obrazek, ktery nam zustal v hlavach b&éhem celého
procesu.”

Paul proces popisuje takto: ,lllumination si klade za cil hodné smichu
a srde¢nosti. Chceme, aby se lidé co nejvic smali, ale zaroven je na konci
chceme trochu rozplakat.”

,Hned na zacatku jsme se rozhodli, Ze cely pfibéh umistime do bytového domu,”
fika Paul. ,To nam dalo moznost sledovat spoustu zvifat a rozvijet myslenku, Ze
jakmile jsou panicci pry€, oni doma pafi. Drbou a piji ze zachodu — prosté délaji
véci, které by nikdy nedélali, kdyby je vidéli jejich majitelé.”

»1ento film je uznanim toho, jak moc vSichni milujeme své domaci mazlicky. Je
jedno, co ve filmu délaji, Ze poznaji nové pratele nebo vyklouznou smrti — prosté
musi byt veCer zpatky doma a pfivitat své majitele, kdyz se vrati z prace. | kdyz
béhem dne zaZziji blazniva dobrodruzstvi, vrcholem kazdého dne je navrat jejich
panicka,” fika Lynch.

Situace kdy Maxova pani¢ka pfinese domu z uatulku Dukea, ma zaklad
v Meledandriho skute¢ném Zivoté. ,Pfedstavuiji si, Ze se Max citi tak trochu jako
se musel citit muj devitilety syn, kdyz jsme si s Zenou z porodnice pfivezli
miminko: ‘Kde se tady vzal? Kdo se ho prosil, aby se tady objevil? Nez pfiSel, Zil
jsem si spokojené, a ne, dékuju, nehodlam se s nim délit o vSechno to skvélé, co

”m

mam.

Filmari

Producenti Meledandri a Healy spolupracuiji s rezisérem Tajného Zivota mazlickd
Chrisem Renaudem mnoho let. ,KdyZz jsem vedl animace ve FOX, nas
koproducent Chris Renaud tam kreslil storyboardy. Nakonec jsme mu svéfili rezii

» ¥

kratkého filmu No Time for Nuts,” fika Meledandri. ,Odved| skvélou praci a tak



kdyz jsme rozjeli Illumination, nabidl jsem mu spolupraci s tim, Ze by mohl
rezirovat.”

DalSim projektem, ktery Renaud pro Illlumination reziroval, byl v roce 2012 Lorax.
Meledandri vysvétluje, Zze v tomto filmu byl ,vytvarnikem Yarrow Cheney, ktery
mél rovnéz na starosti vypravu filmu Ja, Padouch. V dobé&, kdy jsme délali na
téchto filmech, jsme si uvédomili, ze Yarrow déla i rezisérskou praci a ze ma
skutecny potencial jako rezisér.”

Tento potencial doSel svého naplnéni pozdéji, kdyz Cheney reZiroval Puppy,
jeden z nejroztomilejSich kratkych filmu, které lllumination vytvofilo. Tehdy se
produkéni tym rozhodl, Ze ho necha spolurezirovat.”

ReZisér Renaud vysvétluje, co ho k filmu pfitahlo: ,Chtél jsem vykreslit zvifata
modernim zplUsobem. Libilo se mi také pohravat si s legracni, ale realnou
myslenkou, Ze kdyz opustite svého psa, tak i kdyz se vratite po 20 vtefinach,
chova se, jako kdybyste byli pry¢ 24 hodin. Je nadSeny, Ze vas vidi a jeho
kratkodoba pamét’ upIné nefunguje. Takhle jsme vykreslili Maxe, ktery Katie vidi
optikou svého vlastniho Zivota. Katie je stfedem jeho vesmiru a on oCekava, ze
ona to ma stejné... tedy dokud nepfinese domu toho dal$iho psa.”

Spolurezisér Cheney to rozvadi: ,Kazdé zvife ma svou osobnost a v tom se
skryva spousta legrace. Nejsou to lidé, ale citi stejné. Mé oslovila mozZnost tohle
ve filmu zachytit, zvlasté kdyz sam jsem majitelem domaciho zvifatka. Kdyz rano
odejdeme do prace nebo do Skoly, pfedavame v podstaté kliCe nasim
mazliCkim. Ted je to jejich domov a v naSem svété si prfedstavujeme, Zze maji
svoje denni stereotypy a ritudly stejné jako lidé.”

| kdyz spousta filmu zvifata, ktera v nich hraji hlavni role, polidstuje, filmafi
védéli, Zze pro né je zakladem nechat postavam jejich zvifeci charakteristiky, aby
je divaci mohli vnimat jako mazlicky. ,Od zacatku jsem chtél animovat zvifata —
zvifata, a ne néjakou jejich pIné polidSténou verzi,"fikd Renaud. ,KdyZ jsme
probirali problémy, které muze animace pfinést, ptali jsme se ‘Jak se dostane z
bodu A do bodu B? Jak se otoCi nebo jak zvedne tlapku?’”A to se potom rozsifilo
néco, co zni, jako kdyby mél nékdo potize. Jenze jejich pozornost v tu chuvili

upouta motyl poletujici okolo, takze psi okamzité zméni smér.”



Cheney rozvadi mysSlenku dal: ,Nasim cilem bylo, ukazat divakim chovani
zvifatek tak, aby si dokazali predstavit, ze pfesné takhle by se mohli chovat i
jejich mazlicci. Na rozdil od filma, kde se zvifata oblékaji a chodi po dvou, my
jsme chtéli zvifata, ktera se jako zvifata chovaji.”

Kdyz se produkéni tym rozhodoval, jak ztvarni postavy a jejich konkrétni
osobnosti, bylo jasné, Ze zasadni bude najit rovhovahu mezi vysokou inteligenci
a inteligenci, ktera se da oCekavat od zviratka. Filmafi védéli, ze v okamziku, kdy
prekroCi jistou hranici a vytvofi Clovéka uvéznéného ve zvifecim téle, ztratili
podstatu napadu. Nejdulezitéjsi bylo pfimét divaky, aby si fekli, ze takhle se
urcité chova jejich pes nebo kocka, kdyz nejsou pobliz.

.NejlepSim pfikladem je, co se déje, kdyZz rano odejdeme,” poznamenava
Meledandri. ,Nas film zacCina tim, Ze Katie odejde a Max si hned uvédomi, jak mu
jeho panicka chybi. Chysta se cely den sedét u dvefi a ¢ekat na ni. Jakmile to ale
Max fekne jiné postavé, ano, on mluvi, ale vy véfite tomu, Ze takhle se pes
skute¢né chova. Rada z nas véfi, ze pravé tohle nas pes déla, kdyz jsme pryg.
Nasim cilem bylo vzdycky — béhem psani, rezie nebo béhem samotné animace —

udrzet takové chovani a pohyby, které odpovidaji skute¢nym zvifatiim.”

Postavy
o Max: Trochu zhyCkany kfizenec teriéra Max bude muset najit odvahu
predtim, nez najde cestu domu.
o Duke: Obrovsky chlupaty nalezenec, kterého Katie zachranila z utulku.

Duke se stava soucasti Maxovy a Katiiny rodiny, at uz se to Maxovi libi nebo ne.
o Snizek: Roztomily a vySinuty kralik, ktery postavil armadu ,Splachnutejch

mazlickd”, které jejich panicci opustili, je Snizek Silené roztomily. A Sileny.

o Katie: Maxova obétava paniCka, ktera svétu pravé zachranila jednoho
psa.

o Ozén: Toulavy kocour s vlastnim nazorem. Ohavny uvnitf i navenek.

o Tiberius: Osamély jestfab s ¢ervenym ocasem. Ostra inteligence a jesté

ostfejSi drapy.



o Dédek: Stary baset. Mésto zna jako své staré vrascité tlapy.

o Mel: Optimisticky, vznétlivy mopslik. Trumbera na pohled, srdcem velky
milovnik.

o Buddy: Sarkasticky jezevcik. Prvni pfichazi a odchazi posledni.

o Koule: NeobtéZujte tlustou kocku Kouli, pokud nemate chutné jidlo.

o Brigitte: Naivni, ale kurazna pomeranianka. 50% chundelatosti, 110%

drsnosti. Tajné obdivuje Maxe.
o Norman: Nete¢né morce. Norman ma mozec€ek jako hrasek. Pouziva z

né&j jen pulku.

o Ciméa: Nebojacny andulak. Cim&a ma dvé kfidla a do véeho se vrha po
hlavé.

o Leonard: Nobl punkovy pudl ze stfeSniho bytu se slabosti pro hard rock.

J Kérak: Bfichaté prase. Byl pouZivany v tetovacim salénu jako figurant...

dokud se na ném jesté naslo néjaké misto.
. Trhaé: Nestéka. Kouse.
o Krokous: Snizklv Supinaty svalovec.

J Agamak: Chladnokrevny. Doslova.



Inspirace mazlicky

Béhem prace na filmu Cerpal Meledandri se svym tymem ze svych vlastnich
zkusenosti. ,Velkou radosti pfi praci na tomto filmu bylo to, Ze kazdy pfines| své
vlastni pfibéhy a zkuSenosti se svymi mazlicky a tim pfispél k celkovému vyznéni
filmu. Mame dva uli¢nické psy, které Casto Spehujeme, kdyz si mysli, Ze jsme z
Meledandri.

,KdyZ rano opoustime dim, louci se s nami ve dvefich. Potom jdou do kuchyné,
vyskoCi na kuchyniskou desku a vyluxuji z ni vS8echny drobky,” pokracuje.
»,Nakonec skoncCi v nasi loznici a na polstafi si trochu schrupnou. Mezi nasSimi psy
a nasi andulkou funguje néjaka forma vzajemné interakce, ale zatim jsem uplné
nezjistil, jaka. Funguje ovSem také silna interakce se psy na druhé strané
sousedova plotu. Kdyz dostanou pfileZitost, vezmou do zajeCich a nemate Sanci
je zastavit. Pak vas Ceka zhruba tfihodinové dobrodruzstvi, kdy se potite a
nemate tuseni, co se s nimi stalo.”

Max nese stopy napadné podoby s teriéry Meledandriho rodiny. Kromé
toho jsou Renaud i Meledandri zapfisahlymi milovniky ptakd, coz bylo nutné
zohlednit v postavé Ciméi. Ciméa je jedinou postavou, ktera nemluvi, ale pipa.
Tym s radosti objevoval univerzalni a obecné znamé chovani domacich zviratek
tak, aby divaci ve filmovych postavach poznali své vilastni mazlicky. Jednim z
okamziku, s kterym filmafi skute¢né zarezonovali, byla scéna, ve které Max s
Dukem ziraji na muze, ktery v parku na lavi€ce ji sendvi¢. Na oc€ich jim vidite, jak
moc ho chtéji a vSichni majitelé pst z produkce si to okamzité spoijili se svymi
vlastnimi psy touzebné zirajicimi na jidlo. Tym spole¢né nasel fadu moment,
které vznikly nejdfiv z individualni zkuSenosti jednoho jeho €lena, ale postupné
se doplnily o podobné zkuSenosti vSech ostatnich.

Renaud s Meledandrim souhlasi v tom, Ze fadu jeho rozhodnuti béhem
vyroby filmu motivovaly vzpominky na mazlicky, které on a jeho rodina maji.
,Moje rodina méla vSechny domaci zvifata pod sluncem,” sméje se Renaud, ,od
irského setra, koCky, jestérky, morcat, piskomill nebo rybi¢ek az po zZelvu. Jsou

soucasti mych vzpominek a zazitkd.”



Vzhled filmovych mazlicki opét inspirovala zvifatka z Renaudova
soukromého Zivota — hlavné v piipadé Normana a Cimé&i -, ktery doplnila prace
vytvarnika Erica Guillona. Ten pfiznava, Ze jednou z jeho nejoblibenéjSich postav
je Snizek: ,Hlavou se mi honily véci, které typicky uvidite na kazdé velikono¢ni
pohlednici a ten roztomily velikono€ni zajiCek s hlasem Kevina Harta. A tak jsme
dostali tenhle napad, ktery je opravdu velmi, velmi rozko$ny.”

Pro stab byl kliCovym také slozity proces pfipravy storyboardu. ,V hranych
filmech se nejdfiv to€i a potom stfiha, ale v animaci je to pfesné naopak. V
podstaté stfiham film dfiv, nez se toci,” vysvétluje vedouci stfihu Schretzmann.
,1ravime spoustu €asu u storyboardu, ktery prochazi jednotlivé scény hned na
zacCatku. Kdyz se pak dostaneme k samotné animaci filmu, uz pfesné vim, na co
se zaméfit.”

Animované filmy, ve kterych vystupuji lidé, jsou studiemi tvafi a vyrazd, ato
sameé plati i pro filmy, kde jsou v hlavnich rolich zvifata. ,Normalné mame Sest
mésich na tom, abychom vytvorili rekvizity, postavy a dé&j, abychom dosahli
vysledného stavu,” vysvétluje vedouci pocitatovych animaci Bruno Chauffard.
»,Hodné jsme kvili tomuto filmu zkoumali zvifeci chovani. Museli jsme nastudovat

vyrazy tvafi a fec téla jednotlivych zvifat.”

Animace postav

Pro produkéni tym bylo stéZejni pohybovat se na takové hranici, kde chovani
postav neztraci na davéryhodnosti, zaroven se s nimi ale nezachazi jako se
zviraty. ,Néktera z téch zvirat hraji na hudebni nastroj a nékterym se plni sny,”
fika Renaud. ,Napfiklad Cimé&a se diva na film a predstira, Ze leti mezi bojovymi
letadly. Domaci mazlicci v tomto filmu zaZivaji vSe, od zklamani a stesku, Ze jim
nedavame takové jidlo, jaké chtéji, az po prozivani svych snd.”

Guillon je jako vytvarnik, a tedy zasadni ¢lanek vytvareného filmu, dalsi tajnou
zbrani lllumination. Jeho spolupraci s Renaudem a Coffinem odstartoval film
Mimoriové a Guillon vytvarel i svét filmu Ja, Padouch. Kromé klicové role v

Mazli¢cich hraje dulezitou roli i v pfistim filmu lllumination, Zpivej.



Guillon nam priblizuje cely proces: ,Moji roli vytvarnika a navrhafre postav je
navrhnout postavy a soucCasné vytvofit obecny nastin prostiedi Mazlicka.
Naplanoval jsem vizualy filmu a dohliZel na jeho tvorbu.”

Vedouci tymu animace postav Julien Soret a Jonathan del Val prozrazuji, Zze
osobity vzhled filmu je zaloZzeny na stylizovanych plemenech psu, ktera jsou
jednoznacné rozeznatelna. Reziséfi chtéli rozpoznatelna plemena proto, aby lidé
ve filmu vidéli svoje vlastni milacky. ,Kazda postava se od ostatnich odliSuje a
kazda ma jedinecné charisma. Chtéli jsme, aby kazdy mél svou jasnou identitu,”
doplriuje del Val.

Trikovy specialista Simon Pate vypravi, jak jeho tym zvyraznil v Mazli¢cich
jednotlivé postavy. ,Je dulezité, aby vSechny efekty jako napfiklad oheri a voda
byly uvéfitelné a pIné integrované do scény. V centru pozornosti zustavaji
postavy, ale nasim cilem bylo je zduraznit. ObCas se stane, ze nemusite uplné
respektovat fyzikalni zakony a mizete malinko podvadét.”

Jednou z véci, na které se reZisér, spolurezisér a producenti zaméfili, bylo
vypilovani vykona postav v pozadi. Kdyz mluvili o hrani, nemluvili o ném ve
smyslu namluveni téchto postav, ale spiS o tom, co herci a animatofi postavam
pfinesou. Bylo tedy nutné najit jedineéné osobnosti nejen postavam, které se
objevuji v centru vSeho déni, ale také postavam, které zUstavaji trochu stranou.
Meledandri uznava, Ze jeho pfistup ,prvni jsou postavy” je pfi opakovaném
sledovani filmu nekonecnym zdrojem objevovani. ,Kdyz vidite Mazlicky poprvé,
uzivate si zakladni pfibéh a seznamujete se s postavami. Kdyz se na né divate
znovu, zjistite, Ze je stale co objevovat,” fika. ,Béhem vyroby se na filmy divame
pofad znovu a znovu. Vidéli jsme ty scény tficetkrat, Ctyficetkrat a padesatkrat
bé&hem tfi a pdl roku a pofad nas to bavilo. Vzdycky najdete néco dalSiho v jiném

Uhlu pohledu.”

Planovani Manhattanu

Kdyz zacal produkéni tym debatu o umisténi pfibéhu do New York City,
predstavil si reZisér Renaud zromantizovanou verzi tohoto mésta. Spolurezisér

Cheney se svym tymem navrhl vizualni styl, ktery je pravé touto zidealizovanou



verzi podzimniho New Yorku. S mihotajicimi se architektonickymi skvosty v
pozadi a s nadhernymi podzimnimi stromy v popfedi byl vytvofen Manhattan.
»~omysl pro detail je vidét v povrchu chodniku a laviCek, které vam dodavaiji pocit
autenti¢nosti mého rodného New Yorku,” pfemysli Meledandri. ,Takhle uzasné je
to diky kombinaci mnoha filmu, které jsme vytvofili. Ocefuji Erica Guillona, ktery
je jednim z nasich pfednich vytvarnikl. V pfipadé Mazlicktu se zaméfil hlavné na
realistické detaily. Kdyz vidite Snizkav koziSek, mate pocit, jako byste se ho
mohli dotknout, ale tyhle detaily se nachazeji ve svété, ktery je stylizovany a v
karikovanych postavach. Design neni fotograficky realisticky.”

.V Mazliccich jsem se inspiroval hlavné kresbami Jeana-Jacquesa Sempého
[ktery vytvofil fadu kreseb pro The New Yorker],” vysvétluje vytvarnik Guillon.
,Na jeho kresbach mésta se mi libi poezie, ktera jimi prostupuje, urcita lehkost a
hlavné rozdil mezi lidmi a méstem. Libi se mi tenhle New York obfich rozmérd,
takze jsme vytvorili kontrast mezi malymi zviratky ztracenymi uprostfed obrovské
méstské dzungle.”

Renaud, ktery v New Yorku zZije 14 let, fika: ,Abychom New Yorku dali ten umély
vzhled vysokého mésta, mluvili jsme o Smaragdovém mésté v Oz, jen jsme
smaragd vyménili za alabastr, bily, zafici a orientovany vertikalné. Také jsme
chtéli, aby se film odehraval na podzim, abychom mohli vyuzit vSechny krasné
podzimni barvy.”

Umélecky rezisér Colin Stimpson to rozvadi: ,Chtéli jsme, aby postavy vypadaly
libivé, stejné jako jejich prostfedi. Vzpominam si na svij prvni vylet do New
Yorku a na to, jak mé& ohromila velikost a rozlehlost budov, a tohle jsem chtél
zachytit ve filmu.”

Také Stimpson souhlasi s tim, ze vétSina filmu méla byt vidéna optikou
zvifat. ,Protoze se cely film odehrava z perspektivy zvifatek, museli jsme vénovat
velkou pozornost malym detailim u zemé, tfeba povrchu podlahy a spodni ¢asti
dvefi, prosté vécem, které v bézném Zivoté vubec nevnimame,” fika Stimpson.

Vedouci osvétlova¢ Thierry Noblet svou roli v Mazliccich pfipodobnuje
k praci prevadéce: ,Jako vedouci osvétlova¢ jsem mél za ukol dovést svuj tym,
aby pFevedl vykresy uméleckého oddéleni do svéta 3D. NaSim cilem bylo
zachovat ty krasné obrazky, které nam vytvarnici dali a dodrzet pfesnost svétla,
ktera v nich byla.”



Cely produkéni tym dulezitost jednotlivych vrstev chapal. ,To zajimavé pro
prostiedi New Yorku je, ze se Tajny Zivot mazlicCki odehrava na podzim a ne v
Iété, jak je obvyklé,” fika vedouci pocCitacovych efektl Chauffard. ,OranzZové,
Zluté a zelené listy padaji na zem, ktera se hybe, kdyZ po ni postavy béhaji

méstem.”

Hudba

Francouzsky skladatel a drzitel Oscara Alexandre Desplat, ktery pfispél
ohromujicim hudbou k filmim, jakymi jsou Grandhotel Budapest, Nezlomny a
Krélova re¢ nebo oba dily Harryho Pottera a Relikvii smrti, se podilel i na Tajnem
Zivoté mazlicka.

At uz se jedna o tiché sekvence jeho hudby nebo strhujici vykon orchestru
podbarvujici minutovou legracni honicku, tato jeho prace nema obdoby. Renaud
a Desplat chtéli, aby kazda nota Mazlick( byla osobita. Vysledkem je hudba,
ktera dava kazdé postavé jedineCnou povahu a ktera slouzi také jako dalSi
pomaha film tahnout.

Desplat hudbu pfipravoval s kolegy, hudebniky CONRADEM POPEM, MARKEM
GRAHAMEM a JEAN-PASCALEM BEINTUSEM. Meledandri ocenuje jeho
vedeni: ,Jednim z nejvétSich prekvapeni tohoto filmu byla hudba. S Alexanderem
jsme pracovali poprvé. Pfinesl energii a styl, ktery pfipomina Gershwina, ale
zaroven je to hudba velkého filmu. Mame krasnou orchestralni hudbu s uzasnymi
jazzovymi prvky. Je to jedna z nejkrasnéjSich hudebnich produkci, s kterou jsem
kdy mél to privilegium byt spojovan, a dava filmu moznost dalSiho vyjadreni.”
Dopliikem k Desplatové praci na Tajném ZzZivoté mazlicku je soundtrack
vyhovujici modernimu vkusu — od chytlavé ,Welcome to New York” od Taylor
Swift a ,Good Day” od Nappy Roots az po energické rockové pisné, jakymi jsou
,Bounce” od System of a Down, ,No Sleep Till Brooklyn” od Beastie Boys’ a
.Larty Hard” od Andrewa W.K. Ataké diky klasice, v€etné Vivaldiho
nad&asovych ,CtyF roénich obdobi — Jara” arockové a popové klasiky jako
,You’re My Best Friend” od Queen a ,Stayin’ Alive” Bee Gees si divaci vSech

vékovych kategorii nejsou to svoje, s €¢im si budou pobrukovat.



Film spolec¢nosti lllumination

Filmy z dilny lllumination Entertainment dokazi uspokojit kazdého divaka. Do
kazdého projektu jsou zapojeny ty nejvétsi talenty, které filmu zarucuji kreativitu
i emocionalitu.

,V lllumination mame jedno zakladni poslani, a tim je vypravét pribéhy
s postavami, které vyvolaji na tvafich divaku usmév,” shrnuje Meledandri. ,Kdyz
se tohle podafi, splnili jsme ukol. A délame to mezinarodné orientovanym
zpusobem. Neni to jen proto, Ze se naSe studio nachazi mezi Pafizi a Los
Angeles a proto, ze v naSem $tabu je vic nez tucet riznych narodnosti. Tahle
spoleCnost se sklada ze stovek talentovanych lidi. Je to pravé jejich talent, co
filmu umoznuje byt skvély.”

Prvni tyden své existence pfed deviti lety stravilo lllumination v Japonsku.
,Davame velky ddraz na to, abychom vidéli svét nejen ofima Ameri¢anu, ale
z perspektivy riznych narodnosti, z kterych se nase publikum sklada,” uvadi
Meledandri. ,Nakonec, ve filmech lllumination se nejdllezitéjSi ¢asti toho, co
délame, stava pouto, které si divaci vytvofi s postavami.”

Tento vztah je obvykle vytvofeny s nékym, kdo je nadherné nedokonaly.
lllumination vypravi pfibéhy o postavach, které maji svoje silné stranky i své
mouchy, takze vSechny jeho filmy nachazeji v nedostatcich svych postav
ukazat zranitelnost nebo slabost... a lllumination se libi to, co je malinko
uliénickeé.

Meledandri upozorfiuje na to, Ze animace je nesporné médiem, které podle jeho
zkusenosti klade nejvétsi diaraz na spolupraci a nikde tohle tvrzeni neni nikde
zfejméjSi nez v lllumination. ,Spolupracujete podstatné vic nez pfi nataceni
hranych filma, a figl je v tom, najit skvélé umélce — at’ uz to je herec, navrhar,

” ¥

hudebnik nebo animator,” fika. ,TakZze pak prosté musite skoncit s armadou
brilantnich kreativnich talentl a pak prfed vami stoji vyzva — splést vSechny tyto
rizné lidi do jedné soudrzné vize.”

.,Mate dvé moznosti, jak to udélat,” shrnuje Meledandri. ,Jedna je skvélé

rezisérskeé vedeni a druha je prostrednictvim vypravéni pfibéhu.”



Healy dopliuje mySlenky svého kolegy a fika, co znamena dat lllumination
nastroje potfebné k vytvoreni slozitych a brilantnich filmd: ,Do vedoucich pozic
nabirame ty nejlepSi lidi — od rezisérl pfes vytvarniky az po vedouci vSech
oddéleni. Mame 20 oddéleni, které musi pfi praci spolupracovat. Lidé z mnoha
riznych obor( a oblasti tvrdé pracuji, aby se to podafilo. Mame velké Stésti, ze
mame ty nejlepsi lidi v celém Los Angeles a Pafizi. Je uzasné vidét, jak tenhle
dobfe promazany stroj Slape, protoze to déla moji praci jednodussi.”

Tuto metodu prejimaji v lllumination vSechny tymy a oddéleni. Renaud
vysvétluje, jak se to projevuje v jeho tymu: ,VSichni daji hlavy dohromady,
sledujeme projekt, ktery vytvarime, mluvime o ném a délame pak dalSi a dalSi
vylepSeni. To je obrovska vyhoda vyroby animovanych filmd. Mate tu pfilezitost
vidét konecny produkt prostfednictvim hrubych nacrtd a navrhu dialogu.” A

potom se odmic¢i. ,Pfirovnavame to ke stavbé letadla, ve kterém pravé letite.”

*kkk

Vyroba skoncCila a Meledandri premita, jak vyjimecné je pro cely Stab téma
Tajného Zivota mazlickd — zejména pro ty jeho Cleny, pro které byla prace na
tomto filmu srdecCni zaleZitosti. ,Jadrem toho, pro¢ jsou domaci zvifata tak
ddlezitou soucasti naSich Zivotd, je bezpodmine¢na laska, kterou nam davaji.
Zijeme ve slozitém svét&, ktery se méni svételnou rychlosti a kde nas vsichni
posuzuji — ve Skole, v praci, online, a kde vytvafime takové predstavy o nas
samotnych, o kterych doufame, Ze se ostatnim budou libit a zkouSime se
prizpUsobit nebo odlisit. Vedeme komplikovany Zzivot, ale nas vztah s naSimi
mazli¢ky je jednoduchy: zboznuji nas. Jednoduchost tohoto pouta je divodem,
pro¢ jsou tak dalezitou soucasti globalni kultury.”
Kk

Universal Pictures uvadi Tajny Zivot mazlickl. Produkce Chris Meledandri,
p.g.a., Janet Healy, p.g.a. Hudba Alexandre Desplat. Spolurezisér Yarrow
Cheney. Scénar Cinco Paul & Ken Daurio a Brian Lynch. Rezie Chris Renaud.
A Universal Picture.

© 2015 Universal Studios. www.thesecretlifeofpets.com
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O ILLUMINATION ENTERTAINMENT

lllumination Entertainment, které Chris Meledandri zalozil v roce 2007, je
v zabavnim primyslu jednim zvedoucich vyrobcl animovanych filma.
lllumination, ktery ma exkluzivni finan€ni a distribuCni partnerstvi s Universal
Pictures, stoji za sveétove uspésnou sérii Ja, Padouch, ktera zahrnuje i Mimoné,
druhy nejlépe vydélavajici animovany film vSech dob. Ja, Padouch 2, ziskal
nominaci na Oscara za NejlepSi celoveCerni animovany film 2013.

Mezi filmy studia Illlumination patfi Hop, hit z roku 2011 a Lorax z roku 2012.
Mezi filmy, které lllumination pfipravuje, patfi kromé& Tajného Zivota mazli¢ki
také Zpivej, ve kterém hraji Matthew McConaughey, Reese Witherspoon, Seth
MacFarlane, Scarlett Johansson, John C. Reilly, Taron Egerton a Tori Kelly,
ktery pfijde od kin v prosinci 2016; Ja, Padouch 3, kde hraji Steve Carell, Kristen
Wiig a Trey Parker, se v kinech objevi v ¢ervnu 2017; a nova verze Dr. Seuss’
How The Grinch Stole Christmas, s Benedictem Cumberbatchem v hlavni roli
Grinche, ktery do kin pfijde v listopadu 2018. Kromé& toho se “Despicable Me:
Minion Rush” stal jednim ze svétové nejpopularnéjSich aplikaci a Despicable Me:
Minion Mayhem pfitahuje davy v Universal Orlando Resort a Universal Studios
Hollywood.

- Tajny Zivot mazli¢ku -



