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APDCALYPSE

Po ocetiovanom filme X-MEN: BUDUCA MINULOST pozdvihuje reZisér Bryan
Singer sériu do novej roviny vo filme X-MEN: APOKALYPSA, v ktorej musia X-Meni
celit prapovodnému a najmocnejSiemu mutantovi — Apokalypse. V roku 1983 sa
neporazitelny a nesmrtelny mutant Apokalypsa (Apocalypse) dostava na slobodu po
niekol’kych tisicrociach, ktoré stravil v troskach pyramidy. Ked’ zisti, Ze 'udia neuctievajt
jeho druh ako bohov, zhromazdi okolo seba skupinku mocnych mutantov vratane
zroneného Magneta, aby zniéil l'udstvo a nastolil novy poriadok, ktorému bude vladnut.
Raven (Jennifer Lawrence) a Profesor X (James McAvoy) ved tim mladych X-Menov,
aby zastavili Apokalypsu na jeho nicivej ceste a vo vypravnom suiboji sa postavia proti

takmer nezastavitelnému nepriatelovi.

APOKALYPSA TERAZ... A VTEDY

Nadviazat na kritikou ocefiovany trhak X-MEN: BUDUCA MINULOST nebola
I'ahkéa tloha. Filmari vSak nechceli iba naplnif oc¢akavania, ktoré na nich kladol
predchadzajuci film, ale mali v amysle ist este d’alej. ,,Stali sme pred naro¢nou vyzvou
prist s pribehom, ktory prekona BUDUCU MINULOST po stranke rozsahu aj vonkajsej
motivacie postav,” hovori scendrista a producent Simon Kinberg, ktory spolupracoval aj
na predchadzajicom filme.

Tvorivy prelom prisiel s rozhodnutim, Ze protivhikom v novom filme bude
najmocnejsi zaporny mutant zo sveta X-Menov. ,Apokalypsa predstavuje hrozbu
vesmirnych rozmerov a v tomto smere sa mne aj Bryanovi Singerovi pozdaval,” dodava
Kinberg.

Samozrejme, bolo velmi délezité, ako sa Singer s touto postavou popasuje.
Pretvoril komiksovy zaner, ako sme to videli v jeho debute ispesnych X-Menov v roku

2000, po ktorom nasledoval kasovy trhak X2 v roku 2003. V tychto filmoch, ako aj v X-
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MEN: BUDUCA MINULOST, ktory uviedol niekol’ko rokov po nich, Singer spojil dramu
postav, scifi, akciu a dobrodruzstvo do jednoliateho celku.

Singera pritahovalo predovsetkym to, ako Apokalypsa saim seba nazyva bohom.
»Fascinovala ma predstava schopnosti staroddvnych mutantov a ¢o by si o sebe taky
mutant myslel, keby sa narodil pred 20 ¢i 30 tisic rokmi. Nepochybne by sa povaZzoval za
boha a aj by sa tak spraval. Cudia by k nemu vzhliadali a uctievali ho ako boZstvo.

Apokalypsa veril, Ze mé zodpovednost vybudovat spoloc¢nost a vykorenit z I'udstva
vrodenu divokost. V priebehu tisicroci sa o to pokusil niekol’kokrat — napriklad s
Babylon¢anmi, Arkadijcami, Sumermi — a po¢as mnohych zZivotov ho nazyvali menami
mnohych bohov.“

»Bryan otvoril dejindm dvere dokoran a vytiahol tto neskuto¢nd zapornta
postavu z dalekej historie,“ hovori producent Hutch Parker. Veru, davno predtym, ako sa
svet dozvedel o mutantoch, Apokalypsa mu vladol ako boh. Vlastne ,,si predstavuje sam
seba nie ako bozstvo, ale ako samého Boha,“ hovori Kinberg. , To je pri zdpornej postave
vel'mi silnd myslienka. Nejde tu o boj ¢loveka proti mutantovi, ako vidame v inych
filmoch, ale o svet, ako si ho predstavuje Apokalypsa, o svet, kde prezija len silni.“

»Je to hrozba, s akou sa X-Meni eSte nestrestli,“ dodava Parker. ,,Apokalypsa je
nielen z inej doby, ale aj z iného sveta.”

KedZe mé Apokalypsa v plane znicif cely svet, neprekvapi nas, Ze toto je vizualne
najambici6znejsi film o X-Menoch. ,Necestujeme len po svete, ale mame pred sebou
potencialny koniec sveta a zrejme aj vesmiru,“ hovori hlavny kameraman Newton
Thomas Sigel, ktory spolupracoval okrem iného aj na filmoch X-MEN: BUDUCA
MINULOST, X2 a X-MEN. Oscar Isaac, ktory hra kI'i¢ovii postavu, dodava: ,Scéna je
pripravena na vypravnu vojnu medzi mutantmi a mega-mutantom. Boj medzi X-menmi
a Apokalypsou je Sialeny!“

Divaci mohli po prvykrat uzriet Apokalypsu v scéne na konci titulkov k X-MEN:
BUDUCA MINULOST, kde jeho mladsia verzia stavia pyramidy vyuZitim telepatie pred
zrakmi svojich privrzencov.

Apokalypsa zmizol zo sveta pred 5 000 rokmi, ked’ bola civilizcia na svojom
vrchole, a jeho spanok sa kon¢i, ked moderna spoloénost preziva hlboku krizu. Preberie
sa v Kahire v roku 1983 po niekol'ko tisicro¢nej nepritomnosti a je Sokovany a zhnuseny
upadkom nasej planéty — vidi auta, hluk, znecistenie, v§etko priznaky skrachovaného
sveta, ktory musi odistit. Jeho poslanim je skoncovat so slabymi a znovu vystavat svet pre

silnych.



»Je to cas konfliktov, vojny a nicenia,“ poznamenéva Singer. ,,Podl'a Apokalypsy
treba nasu civilizaciu radikalne precistit. Vidi samé falosné idoly: 'udia uctievaja peniaze
a vlastnia atbmové zbrane, ktoré im davaja falo$ny pocit bozskej moci. Toto vsak
Apokalypsa neuznava. Rozhodne sa s tym vSetkym skoncovat a zacat pekne od zaciatku —
a pretvorit svet na svoj obraz.“

Kinberg vyrastal v osemdesiatych rokoch, takze chape, ako boli poznaéené
nadbytkom, ktory sa odrazal v i¢esoch, mode, autach. ,Apokalypsa sa preberie do roku
1983, z dokonalej kultary starovekého Egypta skoci rovno do preludnenej, znecistenej
sticasnosti ohrozovanej atbmovom silou,“ hovori. ,, Takze jeho timysly mozno pochopit,
hoci jeho postupy a ciele st extrémne.“

Oscar Isaac, ktory dostal rolu Apokalypsy po tom, ako zaziaril v ilohe hrdinského
pilota vesmirnej stihacky Poa Damerona v STAR WARS: SILA SA PREBUDZA, nazjva
svoju postavou ,tvorivou/nic¢ivou silou zeme. Ked sa zd4, Ze sa spoloc¢nost nevyvija — ako
v osemdesiatych rokoch — znic¢i celé civilizacie.*

Singer zvazoval, Ze z tejto postavy spravi obra, no potom napad zamietol, aspon
vo vacsine filmu. ,,Ale bude posobit nadpozemsky, takze aspon nieco,“ vysvetluje. ,,Citil
som vSak, ze Apokalypsa musi vyuzit aj presviedcacie schopnosti. Preto som chcel naozaj
$pickového herca — Oscara —, nechcel som ho len nahodif do digitalneho kostymu a
animovat ho. Udeje sa vSelic¢o vel'kolepé, ale bolo dblezité zachovat aj pocit skutocnosti,
Ze Apokalypsa je predsa len bytost z misa a kosti. Nikdy som nechcel, aby sa mi herec
stratil v pocitacovej animacii.”

Rola si vyzadovala spojenie krutosti a nésilia s vinimo¢nou 'udskostou. Je to
krehk4 rovnovéha, ktorej sa Isaac majstrovsky zhostil. ,Oscar mé vsetky odtienky
velkych hercov,“ hovori Kinberg. A Parker dodava: ,Oscar je taky autenticky a
charakterovy herec, Ze je skuto¢ne jednym z pilierov filmu — hra postavu, okolo ktorej sa

vSetko toéi.”

SVET APOKALYPSY

Film X-MEN: APOKALYPSA sa zacal nakracat 20. aprila 2015 v kanadskom
Montreale. Produkcia prebiehala v 277 akrovom stidiu Mel’s Cité du Cinema (beZzne
nazyvanom iba Mel’s) na Ile de Montréal pri rieke St. Lawrence River. Sklad4 sa zo
siedmich vel'kych nahravacich studii o celkovej rozlohe 116 500 stvorcovych stop a

produkcia premenila kazdu stopu tak, aby vyhovovala jej neskromnym poziadavkam.
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Okrem toho tim vyuZil viacero existujucich exteriérov v meste, napriklad rozne
priemyselné komplexy, spustnuté divadlo, staré nadkupné stredisko aj chatr¢ v lese.

Newton Thomas Sigel privital moznost preskimat nové vizualne svety —
staroveky Egypt, moderny Egypt, Pol'sko, Vychodné Nemecko a Spojené staty v roku
1983. Kazdé prostredie vykreslil r6zne, hlavne ¢o sa tyka farieb. Stredny vychod mal byt v
zlatych a pieskovych odtienioch, atmosféra mala byt nabité zlatom, aby evokovala
horacavu, piesok a sucho.

Nakricanie v Quebecu koncom drsnej kanadskej zimy bola jednoznacne vyzva. K
interiérom starovekého Egypta Sigel hovori: ,Nechali sme slne¢né svetlo prudit do
pyramidy a skombinovali sme ho s ohtiom, plamenmi a olejovymi lampami, aké by mali
k dispozicii pred 4 000 rokmi.“ O niekolko tisicroci neskor ,je Kahira Zivou zmesou
farieb, svetla a umelého osvetlenia, ako aj zlatého hortceho slnka, ktoré sme vytvorili pre
Egypt,“ hovori Sigel.

Oscarovy vedtci vypravy Grant Major (trilogia PAN PRSTENOV) s talentovanym
timom vytvarnikov pod vedenim umeleckého riaditel'ka Michéla Laliberté (X-MEN:
BUDUCA MINULOST) a scénografky Anne Kuljian (DIVERGENCIA), nominovanej na
Oscara, mal nel'ahku tlohu dohliadnut na navrh, tvorbu a stavbu takmer Sestdesiatich
vystavanych scén pouzitych vo filme, ako aj na navrh a umelecké riadenie existujucich
exteriérov v ramci Montrealu aj v jeho okoli.

Majorovou hlavnou vyzvou bolo ozivit a vytvorif staroveky a st¢asny Egypt.
Druhou bolo neupustit od tradi¢ne bohatej vypravy komiksov o X-Menoch a
predchadzajucich filmov. Nechcel ,ukrivdit vytvarnikom, ktori sa toho zhostili predo
mnou,“ hovori Major, ,ani ikonickym a zavedenym navrhom sidla Profesora X a Cerebra,
ktoré dostalo uhladenejsi vzhl'ad.“ K stavbe egyptského chramu si tim prizval egyptoldga,
aby im pomohol s vyskumom. Major mal pripraveny dlhy zoznam ot4zok, napriklad aké
bozstvo prislachalo jednotlivym jazdcom apokalypsy, ako ich zobrazit, ktoré zviera
zodpovedalo ich schopnostiam. Egyptolog mu poskytol hieroglyfy, vety, ktoré odrazali
pribeh, prvky na vyzdobu chramu. Na scéne stali aj styri gigantické sochy. Vsetky
hieroglyfy boli najskor nakreslené rukou v mensom meradle a obkreslené. Potom ich
vyrezali a spravili z nich ,$abléonu na polysterénové platne, aby sa mali nasi sochari od
¢oho odrazit,” vysvetl'uje Major. ,Mali sme velky tim, ktory celé mesiace pracoval s
polystyrénovymi tabulami, vyrezavali a obliepali a potom nastapili maliari. ESteze sme s

tym zacali dost skoro.”



Laliberté hovori, Ze vypravné scény skazy odlisuja tento film od jeho
predchodcov. ,Apokalypticka zapletka vyzadovala, aby sme vSetko krasne vystavali a
potom to znicili,” vysvetl'uje. V jednej z najvacsich scén filmu Apokalypsa postavi nova
uchvatnu pyramidu uprostred Kahiry z roku 1983. Major nasiel v ramci Montrealu start
fabriku, ktora sa mala demolovat. ,Doslova sme strhli budovy a zdemolovali okolie, aby
sme vytvorili viacero vrstiev zni¢eného prostredia,“ hovori Major.

Predlohu sidla Profesora X zdedil Major od vedtceho vypravy Johna Myhra,
ktory ho postavil pre povodny film X-MEN aj pre X-MEN: BUDUCA MINULOST. Singer
chcel este rozlahlejsie sidlo, tak Major pridal dvojpodlazni kniznicu, spolo¢enski
miestnost, spalne, kiipel'ne a r6zne chodby. Scénu prestavali na viacero poschodi a
zaberala dve celé podia v stadiach Mel’s Studios, kde museli odstranit deliacu stenu
medzi dvoma scénami, aby sa tam voslo vacSie sidlo. A bolo to doteraz najvacsie
vytvorené sidlo v architektonickom $tyle, ktory udal Myhre. Divaci po prvykrat uvidia
celé sidlo, ,,360 stupnov — zhora, zdola, z bokov aj zozadu,“ hovori Major, ,a potom ho
celé vyhodime do vzduchu.“

Na pozemku okolo sidla vysadili stovky stromov, krikov, kvetov a ozdobne
zastrihnutych drevin. Popri hlavnych interiéroch domu vytvorili viacero satelitnych
zaberov pre scénu Quicksilverovej zachrannej akcie, okrem iného kapeltu, niekol’ko
izieb, kniZnicu a vonkajsi balkén. Aj Cerebro bolo vynovené v §tyle osemdesiatych rokov.

Jedna z klI'i¢ovych scén, kde sa predstavuji mutanti Cyclops, Jean Greyova,
Nightcrawler a Jubilee sa odohrava v ndkupnom stredisku, ktoré je hotovou studnicou
dobovych detailov. Major a jeho tim nasli dokonalé miesto: autentické dobové nakupné
stredisko na periférii Montrealu, ktoré od osemdesiatych rokov nerekonstruovali. Mali
Stastie a majitel aj obchodnici im dovolili prerobit obchodné priestory. Majorov tim
vypratal obchody, zaobstarali dobové rekvizity a vyrobky a cely priestor prerobili na
nakupné stredisko Singerovej mladosti. Vyhl'adali popularne znacky a obchody z tej doby
a ziskali povolenie pouzit ich loga a nazvy, aby ozivili obchody ako Contempo Casuals.
Vzkriesili aj hernu s hracimi automatmi a nasli do nej staré automaty. Nazvali ju Space
Port, tak sa volala herna s videohrami, kam chodieval v mladosti Singer.

Pol'sk4 dedina a oceliaren, kde pracoval Magneto, boli idylické exteriéry, ktoré
vypatrali kiisok od Montrealu. Zlievaren mala presne potrebnu velkost a skuto¢ne sa
v nej odlievalo, presne ako vyzadoval scenar. Vidiecky dom si zasa ziadal kvetinové
motivy a nastastie ro¢né obdobie poskytlo vSetky dekoracie, aké si len produkcia mohla

zelat. ,Dom vyzeral v skorej jari nadherne a mal potrebné farby a zlievaren bola spravne



zrnit4,” hovori Major. Tlmené farby pre scény z vychodnej Eurépy nasli v exteriéroch
fabriky.
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